Wymagania edukacyjne i PSO

Przedmiot: Programowanie aplikacji internetowych (klasa 4C, 4GH)

Kwalifikacja: INF.03 — Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi
oraz bazami danych

Rodzaj zajeé¢: zajecia praktyczne w pracowni komputerowej

Nauczyciel: Michat Bednarek

1. Cele ksztatcenia

Uczen w wyniku ksztatcenia powinien:
*  obstugiwac zdarzenia w JavaScript i jQuery,
* znac¢ zasady BHP i regulamin pracowni komputerowej,
* walidowac i przetwarza¢ formularze za pomocg JavaScript,
» stosowaé zasady programowania obiektowego w JavaScript,
» tworzyC aplikacje obiektowe,
*  Kkorzystac z biblioteki jQuery (zdarzenia, efekty, animacje),
* wykorzystywac technologie AJAX do dynamicznej komunikacji aplikacji z serwerem,
. stosowaé element Canvas do tworzenia grafik i animaciji,
»  projektowac i implementowac petne aplikacje internetowe w JavaScript,
*  przygotowywac dokumentacje techniczng aplikacji,
* znaé podstawy frameworkéw JS (React) i tworzyé w nich proste projekty.

2. Wymagania edukacyjne

Ocena celujaca (6)

Uczen:
» wykazuje wiedze i umiejetnosci wykraczajgce poza program nauczania,
e samodzielnie tworzy ztozone aplikacje z uzyciem JS, jQuery, AJAX i React,
»  stosuje wzorce projektowe i dobre praktyki programowania,
* tworzy rozbudowane animacje i grafiki w Canvas,
«  aktywnie rozwija swoje umiejetnosci (np. udziat w konkursach, dodatkowe projekty).

Ocena bardzo dobra (5)

Uczen:
* samodzielnie realizuje wszystkie wymagania programowe,
*  poprawnie obstuguje zdarzenia i formularze w JS i jQuery,
»  stosuje obiektowe podejscie do tworzenia aplikacji,
* implementuje AJAX w prostych projektach,
» tworzy aplikacje z wykorzystaniem Canvas i frameworka React,
*  przygotowuje kompletng dokumentacije aplikacji.



Ocena dobra (4)

Uczen:

poprawnie realizuje wiekszo$¢ zadan praktycznych, czasem korzysta z pomocy
nauczyciela,

zna i stosuje podstawowe techniki OOP w JS,
potrafi uzy¢ jQuery do prostych efektdédw i animaciji,
implementuje podstawowe zapytania AJAX,
potrafi stworzy¢ prostg aplikacje w React.

Ocena dostateczna (3)

Uczen:

zna podstawowe metody obstugi zdarzen i formularzy,

wykonuje proste zadania programistyczne przy wsparciu nauczyciela,
stosuje proste elementy jQuery i AJAX,

potrafi stworzy¢ bardzo prostg aplikacje w JS lub React, ale z btedami.

Ocena dopuszczajgca (2)

Uczen:

zna jedynie elementarne pojecia zwigzane z JS, jQuery i AJAX,
potrafi uruchomié przyktadowe skrypty, ale nie rozumie w petni ich dziatania,
nie radzi sobie z projektowaniem aplikacji bez pomocy nauczyciela.

Ocena niedostateczna (1)

Uczen:

nie opanowat podstawowych umiejetnosci,

nie podejmuje prob wykonania zadan praktycznych,

nie zna kluczowych zagadnien (zdarzenia, OOP, AJAX, React),
nie stosuje zasad pracy w pracowni komputerowe;.

3. Obszary oceniania

1.
2.
3.

Umiejetnosci praktyczne — zadania w JS, jQuery, AJAX, Canvas, React.
Dokumentacja i projektowanie — dokumentacja aplikacji, opisy kodu, schematy.
Postawa i aktywnos$¢ — praca na lekcji, systematycznos¢, wspotpraca w grupie.

4. Kryteria oceniania

Zadania praktyczne i projekty — 80%



Dokumentacja, aktywnos¢ i praca na lekcji — 20%

5. Zasady poprawy i zaliczen

Uczent ma prawo poprawi¢ ocene ze sprawdzianu lub projektu w terminie ustalonym
Z nauczycielem.

Nieobecno$¢ na sprawdzianie nalezy usprawiedliwi¢ i napisa¢ w dodatkowym
terminie przewidzianym w Statucie Zespotu Szkét nr 4 w Nowym Saczu

Brak wykonania zadania praktycznego skutkuje oceng niedostateczng, ktérg mozna
poprawic.

Metody sprawdzania osiagnieé¢ uczniow

sprawdziany teoretyczne,

zadania praktyczne w JS, jQuery, AJAX, React,
ocena projektow indywidualnych i grupowych,
obserwacja pracy ucznia na zajeciach,

ocena dokumentaciji aplikaciji.

7. Szczego6towe wymagania do tematow

Uczen powinien umie¢:

Obstuga zdarzen i formularzy — reagowac na zdarzenia uzytkownika, walidowac¢
dane formularzy, przetwarzac¢ je w JS.

Programowanie obiektowe — stosowac¢ klasy, obiekty, metody, tworzy¢ aplikacje
obiektowe.

jQuery — wykorzystywac selektory, zdarzenia, efekty, animacje.
AJAX — wysytaé i odbiera¢ dane z serwera bez przetadowania strony.
Canvas — rysowac ksztatty, tworzy¢ animacje.

Projektowanie aplikacji — analizowa¢ wymagania, projektowac strukture,
implementowaé¢ w JS i React.

React — zna¢ podstawy Srodowiska, potrafi¢ utworzy¢ i modyfikowaé projekt,
tworzy¢ proste komponenty.

Dokumentacja — przygotowac opis dziatania aplikacji, schematy i instrukcje
obstugi.



